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KATA PENGANTAR 
 

 Kami panjatkan puji syukur atas  terselesainya penyusunan 

Bibliografi edisi Juli 2008 ini yang merupakan penerbitan berseri oleh 

Perpustakaan dalam rangka menyediakan fasilitas yang dapat membantu 

dalam penelusuran informasi. 

 Bibliografi ini memuat informasi koleksi terbaru perpustakaan 

khususnya untuk kolesi buku, majalah dan software dalam setiap bulannya. 

Khusus koleksi buku dalam bibliografi ini dilengkapi dengan abstrak yang 

menggambarkan secara singkat tentang buku yang dimaksud. 

 Tujuan diterbitkannya bibliografi antara lain adalah untuk membantu 

pencarian informasi dengan cepat dan akurat dan memberikan informasi 

tentang pertambahan koleksi terbaru perpustakaan yang sangat kita cintai dan 

yang kita jadikan tempat rujukan untuk meningkatkan keilmuan kita selama 

ini. 

 Sumbangan masukan, kritik dan saran tetap kami harapkan demi 

meningkatkan kualitas agar terbitnya bibliografi ini sesuai dengan apa yang 

kita harapkan dan benar – benar dapat bermanfaat bagi kita semua. 

  

Surabaya, 31 Juli 2008 

 

Penyusun 
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PENDAHULUAN 
 

 

 Penelusuran informasi di perpustakaan dibutuhkan sarana bantu yang 

siap pakai sehingga dapat dilakukan dengan cepat dan akurat. 

 Disamping penelusuran lewat katalog, abstrak, anda juga dapat 

mencari informasi lewat bibliografi. Bibliografi adalah daftar pustaka yang 

mencakup isi dan deskripsi bibliografi ( judul, pengarang, edisi, cetakan, kota 

terbit, penerbit, tahun terbit, jumlah halaman, ukuran tinggi buku, ISBN).  

 Bibliografi yang kami susun ini adalah berisi 28 halaman yang 

disusun berdasarkan nomer klasifikasi menurut DDC, contohnya sebagai 

berikut: 

    

 1                                        

005.369 

                                             3 

 2                         

Poo 

Pemrograman Windows dengan 

Borland  C++/ Stere klautan Pooluth; 

Ferdinan Franch Goolberg _ 4 

                       Oots; Clayton Walnun; alih bahasa: 

Ichwani Putrajaya; Djarot Widjoseno.—

Ed-1, cet. 1.—Yogyakarta: Andi, 1997  

                                               5                                 

6  
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7 

              

    Xiv, 392 p.: ill.; 23 cm 

8                   Judul asli: Special Edition Using 

Borland C++ 4.5 

                       

 

 

 

           9             

 

Bahasa C++ sudah begitu luas dikenal 

dan digunakan oleh masyarakat baik 

yang menggunakan desktop PC atau 

komputer mainframe. C++ menjadi 

pilihan bahasa yang tepat untuk 

pemrograman serius, baik bagi pemula 

atau yang sudah pengalaman. Buku ini 

disediakan untuk anda yang ……. 

 

   

• KETERANGAN: 

1. Nomer klasifikasi 

2. Tiga huruf nama pengarang 

3. Judul 

4. Pengarang 

5. Edisi dan cetakan 

6. Kolasi (kota terbit, penerbit, tahun terbit)  
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7. Impresum( jumlah halaman, keterangan illustrasi, ukuran 

tinggi buku) 

8. Judul asli 

9. Ringkasan isi buku  

 

• CARA PENELUSURAN 

1. Lihat daftar ringkasan kelas utama bidang ilmu dibawah ini, dan 

catat kelas berapa yang sesuai dengan bidang ilmu yang anda cari. 

  000 Karya Umum 

  003 Sistem-Sistem 

  004 Pengolahan Data Komputer 

              005 Pemrograman Komputer, Program-program, data 

  006 Metode-metode khusus komputer  

100 Filsafat 

200 Agama 

300 Ilmu-ilmu Sosial 

400 Bahasa 

500 Ilmu-ilmu Murni 

600 Ilmu Terapan (Teknologi) 

700 Kesenian 

800 Kesusastraan 

900 Sejarah dan geografi 
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2. Telusur judul buku yang anda minati pada daftar bibliografi. 

3. Catat nomer klasifikasi, judul, nama pengarang guna penelusuran 

pada katalog di komputer yang telah disediakan. Ingat untuk 

penelusuran dengan nama pengarang, maka anda harus mengetikan 

nama terakhir (kecuali nama Cina). Warning! Bila anda menulusur 

lewat subyek, maka komputer akan lama menemukan informasi yang 

anda inginkan. 

4. Catat nomer klasifikasi, tiga huruf pengarang dan sesuaikan dengan 

nomer klasifikasi serta tiga huruf pengarang pada label di punggung 

buku yang terletak di rak buku. 
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DAFTAR ISI BIBLIOGRAFI 

EDISI JULI 2008 

 

Halaman 

 

Kata Pengantar       i 

Pendahuluan        ii 

Daftar Isi        vi 

Daftar Buku Terbaru Juli 2008     vii 

Daftar Majalah Terbaru Juli 2008     xii 

Daftar Software Terbaru Juli 2008     xiii 

Daftar Bibliografi                           1-28 
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Daftar Buku Terbaru Juli 2008 
 

1. PEDOMAN PRAKTIS PENGEMBANGAN APLIKASI WEB 

DATABASE MENGGUNAKAN JAVA SERVER PAGE / 

FOENADIOEN 

2. PEDOMAN PRAKTIS PENGEMBANGAN APLIKASI WEB 

DATABASE MENGGUNAKAN JAVA SERVER PAGE / 

FOENADIOEN 

3. STRATEGI RUMAH HEMAT LISTRIK / ISTIAWAN, 

SAPTONO 

4. LANGIT PENUH DAYA / SEKAR, DEWIE 

5. LUKA CINTA ANDREA: KASUS PSIKOLOGI EKSTERM 

IBU YANG MEMBUNUH KELIMA ANAKNYA / 

O'MALLEY, SUZANNE 

6. BIOETANOL UBI KAYU: BAHAN BAKAR MASA DEPAN 

/ PRIHANDANA, RAMA (ET.AL) 

7. PRINSIP-PRINSIP ELEKTRONIKA, BUKU DUA / 

MALVINO, ALBERT PAUL 

8. LEAVING MICROSOFT TO CHANGE THE WORLD: 

KISAH MENAKJUBKAN SEORANG PENDIRI 3600 

PERPUSTAKAAN DI ASIA / WOOD, JOHN 

9. DOUBLE CROSS BLIND / ROSS, JOEL N. 

10. ALICE'S ADVENTURES IN THE WONDERLAND AND 

THROUGH THE LOOKING – GLASS / CARROLL, LEWIS 

11. RASHOMON AND OTHER STORIES / AKUTAGAWA, 

RYUNOSUKE 

12. LINUX UNTUK PENDIDIKAN DENGAN EDUBUNTU / 

HENDRAWAN, TOMMY 

13. PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN 

KOLABORASI PHP & JAVA / AFRIYUDI 
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14. PANDUAN & PROFIL PERGURUAN TINGGI SWASTA 

JAWA TIMUR 2008 / APTISI JATIM 

15. CASCADING STYLE SHEET MENGGUNAKAN EDITOR 

CSSED UNTUK PENGGUNA WINDOWS DAN 

GNU/LINUX / WIDODO, EKO 

16. PSYCHOLOGY AND PERSONAL GROWTH / ARKOFF, 

ABE 

17. BELAJAR SENDIRI YOU TUBE: MENJADI MAHIR 

TANPA GURU / KINDARTO, ASDANI 

18. GUIDE TO DRAW MANGA PLUS: DIGITAL COLORING 

FOR ANIME CHARACTERS / WIZEMAKERS 

19. YUK BIKIN KOMIK / KOENDORO, DWI 

20. KOMPUTER FORENSIK / SULIANTA, FERI 

21. MICROSOFT EXCEL 2007 PEMROGRAMAN VBA / 

MADCOMS 

22. REPORTING, ANALYSIS AND DASHBOARD WITH 

MICROSOFT EXCEL 2007 / FAUZI, A. 

23. LIVING THE 7 HABITS: MENERAPKAN 7 KEBIASAAN 

DALAM KEHIDUPAN SEHARI-HARI / COVEY, STEPHEN 

R. 

24. TEKNIK DIGITAL DASAR: PENDEKATAN PRAKTIS / 

MUIS, SALUDIN 

25. ANEKA KREASI ANIMASI DENGAN ADOBE FLASH CS3 

/ NUGROHO, BUNAFIT 

26. MENGUASAI ACTIVE DIRECTORY & JARINGAN 

WINDOWS SERVER 2008 / UTAMA, IRWIN 

27. MEMBANGUN E-MAIL SERVER DI WINDOWS SERVER 

2003 / SADIKIN, NANANG 

28. GOOGLE EARTH / YOUSMAN, YEYEP 
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29. ADVERTISING AND THE MIND OF THE CONSUMER: 

IKLAN YANG BERHASIL, YANG GAGAL, DAN 

PENYEBABNYA / SUTHERLAND, MAX 

30. MAHIR DALAM 7 HARI: ADOBE PREMIERE PRO CS3 / 

MADCOMS 

31. LANGKAH MUDAH PENELITIAN TINDAKAN KELAS: 

SEBAGAI PENGEMBANGAN PROFESI GURU / 

KUNANDAR 

32. PINTAR PRESENTASI: KIAT-KIAT MENAMPILKAN 

PRESENTASI CERDAS, MEMIKAT & MAMPU 

MEMPENGARUHI ORANG LAIN / ANJALI, MUNAYA P. 

KHAURA 

33. KAMUS ISTILAH TATA BAHASA INGGRIS 

(GRAMMAR): PRAKTIS DAN LENGKAP UNTUK SEMUA 

KALANGAN / SOLAHUDIN, M. 

34. APLIKASI WEB DATABASE MENGGUNAKAN ADOBE 

DREAMWEAVER CS3 & PEMROGRAMAN PHP + 

MYSQL / MADCOMS 

35. MEMANFAATKAN SOFWARE GRATIS DARI INTERNET 

/ JUBILEE ENTERPRISE 

36. UTAK ATIK REGISTRY WINDOWS VISTA / 

INDRIYANNA, INDAH 

37. TRIK RAHASIA FRIENDSTER DAN MULTIPLY / 

JUBILEE ENTERPRISE 

38. 7 CMS PILIHAN UNTUK INTERNET MARKETING / 

ZAKI, ALI 

39. THE 4 FINGER PIANIST : AN ISPIRING TRUE STORY OF 

HEE AH LEE / EFFENDI, KURNIA 

40. WINDOWS VISTA XXX : SAATNYA ROMBAK TOTAL 

VISTA ANDA / BOWO, ERI 
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41. PENGENALAN TEORI WARNA / NUGROHO, EKO 

42. ADVERTISING THAT SELLS: STRATEGI SUKSES 

MEMBAWA MEREK ANDA MENJADI PEMIMPIN 

PASAR / PALUPI, DYAH HASTO 

43. ADVERTISING AND THE MIND OF THE CONSUMER: 

BAGAIMANA MENDAPAT UNTUNG BERLIPAT LEWAT 

IKLAN YANG TEPAT / SUTHERLAND, MAX 

44. NETWORK SIMULATION EXPERIMENTS MANUAL, 

SECOND EDITION ABOELALA, EMAD 

45. ENGINEERING COMPUTATION WITH MATLAB / 

SMITH, DAVID M. 

46. MODERN DATABASE MANAGEMENT, EIGHTH 

EDITION / HOFFER, JEFFREY A. 

47. SAMPLING TECHNIQUES, THIRD EDITION / COCHRAN, 

WILLIAM C. 

48. VHDL - 2008: JUST THE NEW STUFF / ASHENDEN, 

PETER J. 

49. DICTIONARY OF STATISTICS / NELSON, DAVID 

50. DISTRIBUTED SYSTEM PRINCIPLES AND PARADIGMS, 

SECOND EDITION / TANENBAUM, ANDREW S. 

51. ENGINEERING COMPUTATION WITH MATLAB / 

SMITH, DAVID M. 

52. CREATIVE STRATEGY IN ADVERTISING, FIFTH 

EDITION / JEWLER, A. JEROME 

53. PRINCIPLES OF OPERATIONS MANAGEMENT, 

SEVENTH EDITION / HEIZER, JAY 

54. MODERN DATABASE MANAGEMENT, EIGHTH 

EDITION / HOFFER, JEFFREY A. 

55. TERRITORY / BRAZIER, SHANE (ET.AL) 

56. ILUSTRATION INDEX I / FEIERABEND, PETER 
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57. VISUAL LITERACY: A CONCEPTUAL APPROACH TO 

GRAPHIC PROBLEM SOLVING / WILDE, JUDITH 

58. THE HIDDEN POWER OF PHOTOSHOP CS: ADVANCED 

TECHNIQUES FOR SMARTER, FASTER IMAGE 

PROCESSING / LYNCH, RICHARD 

59. CINEMA 4D: THE ARTIST'S PROJECT SOURCEBOOK, 

SECOND EDITION / POWERS, ANNE 

60. THE BIG BOOK OF LOGOS 4  

61. THE FILM DIRECTOR'S INTUITION: SCRIPT ANALYSIS 

AND REHEARSAL TECHNIQUES / WESTON, JUDITH 

62. THE FILM DIRECTOR PREPARES: A PRACTICAL GUIDE 

TO DIRECTING FOR FILM & TV / SCHREIBMAN, MYRL 

A. 

63. DIRECTING ACTORS: CREATING MEMORABLE 

PERFORMANCES FOR FILM AND TELEVISION / 

WESTON, JUDITH 

64. DIRECTING FEATURE FILMS: THE CREATIVE 

COLLABORATION BETWEEN DIRECTORS, WRITERS, 

AND ACTORS / TRAVIS, MARK 

65. GAME CHARACTER MODELING AND ANIMATION 

WITH 3 DS MAXS / CLINTON, YANCEY 

66. FUNDAMENTALS OF SIGNALS AND SYSTEMS: USING 

THE WEB AND MATLAB / KAMEN, EDWARD W. 

67. THE NOBLE WILDS SUPREME / MASTER CHING HAI 

68. GIS AND LAND RECORDS: THE ARCGIS PARCEL DATA 

MODEL / VON MEYER, NANCY 

69. MATLAB FOR ENGINEERS / MOORE, HOLLY 

70. FUNDAMENTALS OF SIGNALS AND SYSTEMS: USING 

THE WEB AND MATLAB / KAMEN, EDWARD W. 
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71. INTRODUCTION TO CRYPTOGRAPHY WITH CODING 

THEORY, SECOND EDITION / TRAPPE, WADE 

72. GIS AND LAND RECORDS: THE ARCGIS PARCEL DATA 

MODEL / VON MEYER, NANCY 
 

 

Daftar Majalah Terbaru Juli 2008 

 
1. SWASEMBADA JUNI 2008: DURIAN RUNTUH 

RAKSASA BARU BISNIS PERTAMBANGAN 

2. CHIP JUNI 2008: NOTEBOOK BUYER'S GUIDE 

3. ORACLE MAGAZINE JULY/AUGUST 2008: MEASURE. 

ANALYZE. PERFORM 

4. CONTROL ENGINEERING JUNE/JULY 2008: 

TECHNOLOGY TREATS 

5. SINAR DHARMA MARET-MEI 2008: J.K.ROWLING IBU 

HARRY POTTER & AJARAN BUDDHA 

6. BCA PRIORITAS JULY-AUGUST 2007: LEARNING 

FROM THE DRAGON 

7. BCA PRIORITAS EDISI 21 APRIL 2008: JALUR EKSPRES 

MENUJU SUKSES 

8. SIGMA INFORMATIKA NOVEMBER 2007: ASTRA 

INTERNATIONAL 

9. COMPUTER JUNE 2008: COMPUTING IN DEVELOPING 

ECONOMIES 

10. READER'S DIGEST JULI 2008: LATIH OTAK ANTI LUPA 

11. PC MEDIA JULI 2008: LAPTOP HIGH PERFORMANCE 

12. SWASEMBADA 16 JULI 2008: ENTERPRENEUR 

SETENGAH BAYA 

13. DUIT! JULI 2008: MAKIN KAYA DARI KAKI LIMA 
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14. INFO LINUX JUNI 2008: UBUNTU 8.04 LTS 

15. INFOKOMPUTER JULI 2008: ADU DSLR TERBARU 

16. INFO LINUX JULI 2008: SLACKWARE LINUX 12.1 

 

Daftar Software Terbaru Juli 2008 

 
1. CHIP JUNI 2008: NOTEBOOK BUYER'S GUIDE / CDRM 

2. PC MEDIA JUNI 2008: 22 FREEWARE ANALYZE TOOLS 

/ CDRM 

3. PC MEDIA JULI 2008: LAPTOP HIGH PERFORMANCE / 

CDRM 

4. CHIP MEI 2008: DUEL 12 VGA EKONOMIS / CDRM 

5. DESAIN POPART UNTUK ORANG AWAM / CDRT 

6. PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN 

KOLABORASI PHP & JAVA / CDRT 

7. LINUX UNTUK PENDIDIKAN DENGAN EDUBUNTU / 

CDRT 

8. ANIMASI FORM PADA VISUAL BASIC / CDRT 

9. BELAJAR PEMROGRAMAN DENGAN BAHASA C++ 

DAN JAVA / CDRT 

10. KREASI DESAIN FLORA DENGAN CORELDRAW X3 / 

CDRT 

11. 115 TEKNIK PROFESIONAL CORELDRAW X4 / CDRT 

12. TEORI DAN PRAKTEK VISIAL BASIC 6.0 / CDRT 

13. MEMASUKI DUNIA E-LEARNING / CDRT 

14. 3D ANIMATION MOVIE / CDRT 

15. NETWORKING BASIC CCNA 1 COMPANION GUIDE / 

CDRT 
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16. DESAIN KEMASAN: PERBANDINGAN SOFTWARE 

VECTOR CORELDRAW 12 DAN FREEHAND MX / CDRT 

17. INFOKOMPUTER JUNI 2008: RECOVERY BACKUP 

TOOLS / CDRM 

18. CHARACTER BUILDING III: RELASI DENGAN TUHAN / 

CDRE 

19. FILM DOKUMENTER KEHIDUPAN HEE AH LEE / CDRT 

20. GUIDE TO DRAW MANGA / CDRT 

21. ANEKA KREASI ANIMASI DENGAN ADOBE FLASH CS3 

/ CDRT 

22. WINDOWS VISTA XXX / CDRT 

23. CHARACTER BUILDING I: RELASI DENGAN DIRI 

SENDIRI / CDRE 

24. CHARACTER BUILDING II: RELASI DENGAN SESAMA / 

CDRE 

25. CHARACTER BUILDING IV: RELASI DENGAN DUNIA 

ALA, IPTEK, DAN KERJA) / CDRE 

 

 
 


